Конспект урока

Тема урока:

«Исполнители. Блок-схемы. Типы алгоритмов»
Выполнила: 

__________________

Дата проведения __________________

«Утверждаю»

_____________(подпись)
«Согласовано»

_____________(подпись)
Тип урока: комбинированный.

Цели урока:

Образовательная: проверить качество усвоения учебного материала по теме «Алгоритмы» с помощью задания на карточках, систематизировать представление об исполнителях, сформировать общие представления о функциях, выполняемых человеком, компьютером и исполнителем алгоритмов, познакомить с понятием СКИ (система команд исполнителя), среда исполнителя, систематизировать и расширить знания учащихся о формах записи  алгоритмов, познакомить с понятием блок-схема и типы алгоритмов.
Развивающая: развитие познавательного интереса, логического мышления, речи и внимания учащихся, умения систематизировать знания, применять полученные знания на практике, формирование информационной культуры и потребности приобретения знаний.

Воспитательная: привитие учащимся навыка самостоятельности в работе, воспитание трудолюбия, чувства уважения к науке.

Оборудование: компьютеры, проектор, интерактивная доска, программно-методическое обеспечение – презентации по теме урока, РОБОТЛАНДИЯ, карточки с заданиями.

План урока:

I. Организационный этап (1 мин.)
II. Проверка домашнего задания и актуализация знаний и умений учащихся (3 мин.)
III. Задание на карточках (5 мин.)
IV. Создание проблемной ситуации (1 мин.)
V. Объяснение нового материала (15 мин.)
VI. Закрепление знаний, умений и навыков (5 мин.)
VII. Практическая работа и проверка практической работы 

Подведение итогов урока, выставление оценок (10 мин.)
VIII. Задание на дом (2 мин.)

Ход урока:

I. Организационный этап (1 мин.)

Здравствуйте, ребята. Присаживайтесь.

Кто отсутствует? (открыть и отметить в «Контроль»)

Что было задано на дом? (написать 3 алгоритма в тетрадь – на проверку в конце урока)

II. Проверка домашнего задания и актуализация знаний и умений учащихся (8 мин.)

Устный опрос:

Ребята, на прошлом занятии вы познакомились с понятием алгоритма. Сейчас мы повторим ключевые понятия этой темы.

Учитель: Что такое логика?

Ученик: Древняя наука, изучающая законы и формы мышления, способы рассуждений и доказательств.

Учитель: Что такое понятие?

Ученик: Это форма мышления, отражающая признаки отдельного объекта или класса.

Учитель: Что такое алгоритм?

Ученик: Алгоритм — понятное и точное предписание исполнителю совершить конечную упорядоченную последовательность действий, направленную на достижение результата. (спросить 3-х учеников)

Учитель: Какие свойства алгоритма вы знаете?

Ученик: Понятный, точный, конечный, упорядоченный, результативный.

(спросить 3-х учеников)

Учитель: Хорошо, а теперь проверим, как вы сможете пользоваться этими знаниями. Сейчас я вам раздам карточки, в которых приведены высказывания. Вам нужно определить является ли оно алгоритмом и доказать вашу точку зрения.

(раздаю карточки, учащиеся выполняют задание письменно – 5 минут)
III. Создание проблемной ситуации (1 мин.)

Учитель: Молодцы. А теперь приступим к новой теме. Записываем в тетради тему занятия «Исполнители».

IV. Объяснение нового материала (15 мин)

Учитель: Скажите, кто может создавать алгоритмы?

Ученик: Человек.

Учитель: Правильно! А кто может выполнять алгоритмы?

Ученик: Человек, компьютер, бытовые приборы, роботы и др. 

Учитель: Правильно, молодцы! Давайте теперь запишем определение исполнителя.

 Исполнитель – это человек, группа людей, животное или техническое устройство, которые выполняют заданный алгоритм действий (т.е. это объект, который способен понимать и исполнять команды). 

Команды, которые может выполнить конкретный исполнитель, называют система команд исполнителя (СКИ)

Учитель: Ребята, а что нужно исполнителю, чтобы выполнить заданный ему алгоритм? Например, что нужно повару, чтобы приготовить блюдо?

Ученик: Повару нужны рецепт, продукты, приспособления.

Учитель:  Правильно. Исполнителю нужны инструменты и материалы, которые образуют среду исполнителя. 

Среда исполнителя — «место обитания» исполнителя (т.е. это многообразие условий, при которых становятся выполнимыми все известные исполнителю команды).

Повару нужна кухня, т.е. рабочая среда. Если мы запускаем компьютерную программу, то попадаем в компьютерную среду. 

(записали определения)

Учитель: Теперь пишем еще 1 заголовок нашего урока «Блок-схемы».

Блок-схема — это форма записи алгоритма при помощи специальных графических элементов.

Рассмотрим 4 основных элемента:
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Основные алгоритмические конструкции:

1. следование (1 вход, 1 выход)

2. ветвление (1 вход, 1 выход)

3. цикл (1 вход, 1 выход)

Учитель: А теперь запишем тему «Типы алгоритмов».

Существуют 3 типа алгоритмов:

1. линейные

2. с ветвлениями (с условием)

3. с повторениями (циклические)

Линейный алгоритм — алгоритм, в котором все команды выполняются последовательно друг за другом.

Пример 
Алгоритм с ветвлением — алгоритм, который содержит одно или несколько условий.

Пример

Алгоритм с повторением — алгоритм, содержащий циклы, т.е. некоторые его действия повторяются несколько раз подряд.

Пример: робот должен покрасить забор.

Для него составлен алгоритм:

1. покрасить доску

2. переместиться к следующей доске

3. перейти к действию 1

Сумеет ли робот выполнить работу? (нет, т.к. он его будет выполнять бесконечно, пока не сломается) Что нужно добавить?

1. покрасить доску

2. если есть ещё доска, переместиться к следующей; затем перейти к действию 1

3. если доски закончились, завершить работу.

V. Закрепление знаний, умений и навыков (4 мин.)

Учитель: Правильно, молодцы. А теперь подведем итог. Что такое исполнитель, СКИ, среда исполнителя?

Ученик: Исполнитель – это человек, группа людей, животное или техническое устройство, которые выполняют заданный алгоритм действий. 

Команды, которые может выполнить конкретный исполнитель, называют система команд исполнителя (СКИ)

Среда исполнителя — «место обитания» исполнителя.

Учитель: Какие типы алгоритмов вы знаете?

Ученик: Существуют 3 типа алгоритмов:
1. линейные

2. с ветвлениями (с условием)

3. с повторениями (циклические)

Записываем в тетради тему занятия «ЛогоМиры». Эта среда отличается тем, что в ней есть объекты, которые могут сами производить некоторые действия (н-р: задав объекту команду – объект может перемещаться, поворачиваться), а так же изменять свои свойства (форму, размеры, цвет). Эти объекты и есть – черепашки.

Черепашка может выполнять следующие операции:

· вперед/назад <число шагов>

· направо/налево <число градусов>

· домой (в исходное положение)

· по (перо опусти)/пп (перо подними)

· сг (сотри графику) 

(пример построения квадрата)

VI. Практическая работа. Проверка практической работы.

 (10 мин.)

Учитель: Открываем папку ЛогоМиры и запускаем …

VII. Задание на дом (2 мин.) 

Ребята, а теперь запишите домашнее задание: 

Составить блок-схемы:

· посадка дерева

VIII. Подведение итогов урока, выставление оценок (3 мин.)

Учитель: (Выставление оценок)

Повторить определение, свойства, типы алгоритмов, блок-схемы. Я очень довольна вашей работой на уроке. Большое спасибо. Наше занятие окончено.
	Вариант № 1

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «выращивание растения»


	Вариант № 2

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «поход в магазин»


	Вариант № 3

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «решение уравнения с одной неизвестной»


	Вариант № 1

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «выращивание растения»


	Вариант № 2

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «поход в магазин»


	Вариант № 3

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «решение уравнения с одной неизвестной»


	Вариант № 1

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «выращивание растения»


	Вариант № 2

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «поход в магазин»


	Вариант № 3

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «решение уравнения с одной неизвестной»


	Вариант № 1

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «выращивание растения»


	Вариант № 2

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «поход в магазин»


	Вариант № 3

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «решение уравнения с одной неизвестной»


	Вариант № 1

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «выращивание растения»


	Вариант № 2

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «поход в магазин»


	Вариант № 3

Определить является ли высказывание алгоритмом и доказать свою точку зрения – «решение уравнения с одной неизвестной»



· выращивание растения — алгоритм (понятная, точная, конечная, упорядоченная, результативная последовательность. Результат — взрослое растение или его плоды, в зависимости от растения)

· поход в магазин — алгоритм (понятная, точная, конечная, упорядоченная, результативная последовательность. Результат — планируемая покупка)

· решение уравнения с одной неизвестной — алгоритм (понятная, точная, конечная, упорядоченная, результативная последовательность. Результат — получение значения неизвестной)
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